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Python 6grenmesi kolay, giiclii bir yazilim dilidir. Verimli iist diizey veri yapilarina ve nesne yonelimli programlamaya
basit ama etkili bir yaklagima sahiptir. Python’un zarif sozdizimi ve dinamik yazimi, yorumlanmig dogasiyla birlikte,
onu cogu platformda bir¢ok alanda komut dosyasi olusturma ve hizhi uygulama gelistirme i¢in ideal bir dil haline
getirir.

Python yorumlayicisi ve kapsaml standart kiitiiphane, Python web sitesinde, https://www.python.org/ tim biiytik
platformlar i¢in kaynak veya ikili bi¢imde iicretsiz olarak mevcuttur ve iicretsiz olarak dagitilabilir. Ayni site ayrica
birgok licretsiz tictincii taraf Python modiilii, programi ve aracinin dagitimlarini ve bunlara yonelik yonlendirmeleri
ve ek belgeleri icerir.

Python yorumlayicisi, C veya C++’da (veya C’den ¢agrilabilen diger dillerde) uygulanan yeni iglevler ve veri tiirleri
ile kolayca genigletilebilir. Python, 6zellestirilebilir uygulamalar i¢in bir uzant1 dili olarak da kullanilabilir.

Bu o6gretici, okuyucuyu Python dilinin ve sisteminin temel kavramlarin1 ve 6zelliklerini gayriresmi olarak tanatir.
Uygulamali deneyim i¢in kullanigh bir Python yorumlayiciya sahip olmaya yardimci olur, ancak tiim ornekler ba-
Simsizdir, boylece 6gretici de ¢evrimdigi olarak okunabilir.

Standart nesnelerin ve modiillerin agiklamasi i¢in library-index ‘e bakiniz. reference-index dilin daha resmi bir tani-
mun1 verir. Uzantilar1 C veya C++'ta yazmak icin extending-index ve c-api-index ‘i okuyun. Pythont derinlemesine
kapsayan birkag kitap da vardir.

Bu 6gretici kapsamli olmaya ve her bir 6zelligi, hatta yaygin olarak kullanilan her 6zelligi bile kapsamaya ¢alismaz.
Bunun yerine, Python’un en dikkat ¢ekici 6zelliklerinin ¢ogunu sunar ve size dilin tarzi hakkinda iyi bir fikir ve-
recektir. Okuduktan sonra, Python modiillerini ve programlarini okuyabilecek ve yazabileceksiniz ve library-index
boliimiinde agiklanan cesitli Python kiitiiphanesi modiilleri hakkinda daha fazla bilgi edinmeye hazir olacaksiniz.

Ayrica Sozliik de goz atmaya deger.

icindekiler 1
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BOLUM 1

Istahinizi Kabartma

Bilgisayarlarda cok fazla is yaparsaniz, sonunda otomatiklestirmek istediginiz bazi gorevler oldugunu bulursunuz.
Ornegin, ¢ok sayida metin dosyasi iizerinde arama ve degistirme gerceklestirmek veya bir grup fotograf dosyasmi
karmagik bir gsekilde yeniden adlandirmak ve yeniden diizenlemek isteyebilirsiniz. Belki kiigiik bir 6zel veritabani,
ozel bir GUI uygulamasi veya basit bir oyun yazmak istersiniz.

Profesyonel bir yazilim gelistiricisiyseniz, birgok C/C++/Java kiitiiphanesiyle calismaniz gerekebilir, ancak normal
yazma/derleme/test etme/yeniden derleme dongiisiinii cok yavas buluyorsunuz. Belki de boyle bir kiitiiphane i¢in bir
test paketi yaziyorsunuz ve test kodunu yazmayu sikici bir gorev olarak buluyorsunuz. Veya eklenti dili kullanabilecek
bir program yazdiniz ve uygulamaniz i¢in yepyeni bir dil tasarlamak ve uygulamak istemiyorsunuz.

Python tam size gore bir dil.

Bu gorevlerden bazilar: icin bir Unix kabuk komut dosyas: veya Windows toplu i dosyalar1 yazabilirsiniz, ancak
kabuk komut dosyalari, dosyalarin etrafinda hareket etmek ve metin verilerini degistirmekte en iyisi olmakla beraber
GUI uygulamalar1 veya oyun yapimi i¢in pek dyle olmayabilir. Bir C/C++/Java programi yazabilirsiniz, ancak taslak
programini almak bile ¢ok zaman alabilir. Python’un kullanim1 daha kolaydir, Windows, macOS ve Unix isletim
sistemlerinde kullanilabilir ve isi daha hizli bir sekilde halletmenize yardimeci olur.

Python kolay olmakla birlikte, kabuk komut dosyalarinin veya toplu is dosyalarinin sunabileceginden ¢ok daha fazla
yapi ve biiyiik programlar icin destek sunan gercek bir programlama dilidir. Ote yandan, Python C’den ¢ok daha fazla
hata denetimi sunar ve ¢ok iist diizey bir dil (very-high-level language) olarak, esnek diziler ve sozliikler gibi yerlesik
tist diizey veri tiirlerine sahiptir. Python daha genel veri tiirleri nedeniyle, Awk ve hatta Perl’den ¢ok daha biiyiik bir
kullanim alanina uygulanabilir, ancak Python’da bir¢ok sey en az bu dillerdeki kadar kolaydir.

Python, programinizi diger Python programlarinda yeniden kullanilabilecek modiillere bolmenizi saglar. Python,
programlay1 6grenmeye baglarken veya programlariizda temel olarak kullanabileceginiz genis bir standart modiil
koleksiyonuyla birlikte gelir. Bu modiillerden bazilar1 dosya giris/cikisi (I/0), sistem ¢agrilari, soketler ve hatta Tk
gibi GUI arag setlerini igerir.

Python, derleme ve baglama gerekmediginden program gelistirme sirasinda size 6nemli 6l¢iide zaman kazandirabi-
lecek yorumlanmaig bir dildir. Yorumlayici etkilesimli olarak kullanilabilir, bu da dilin 6zellikleriyle deneme yapma-
y1, atma programlar1 yazmayi veya asagidan yukartya program gelistirme sirasinda iglevleri test etmeyi kolaylastirir.
Ayrica kullanigh bir masa iistithesap makinesidir.

Python, programlarin kompakt ve okunabilir bir sekilde yazilmasini saglar. Python’da yazilan programlar genellikle
cesitli nedenlerden dolay1 ayn1 gorevi goren C, C++ veya Java programlarina gore ¢cok daha kisadir:

« iist diizey veri tiirleri karmagik islemleri tek bir deyimde ifade etmenizi saglar;

« ifade gruplandirmasi, baslangi¢ ve bitise koyulan koseli ayraclar yerine girintileme kullanilarak yapilir;
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« degisken veya bagimsiz degisken bildirimleri gerekli degildir.

Python genigletilebilir: C'de programlamay1 biliyorsaniz, kritik islemleri maksimum hizda gerceklestirmek veya Pyt-
hon programlarini yalnizca ikili bigimde (saticiya 6zgii grafik kitapligi gibi) kullanilabilen kiitiiphanelere baglamak
icin yorumlayiciya yeni bir yerlesik islev veya modiil eklemek kolaydir. Ger¢ekten baglandiktan sonra, Python yo-
rumlayicisini C ile yazilmis bir uygulamaya baglayabilir ve bu uygulama i¢in bir uzant1 veya komut dili olarak kul-
lanabilirsiniz.

Bu arada, dil adin1 BBC sovu “Monty Python’un Ucan Sirki”’nden almistir ve siiriingenlerle higbir ilgisi yoktur. Bel-
gelerde Monty Python skeclerine atifta bulunmaya sadece izin verilmez, ayni1 zamanda tesvik edilir!

Artik hepiniz Python i¢in heyecanli oldugunuza gore, biraz daha ayrintili olarak incelemek isteyeceksiniz. Bir dili
ogrenmenin en iyi yolu kullanmak oldugundan, dgretici sizi okurken Python yorumlayicisiyla oynamaya davet eder.

Bir sonraki boliimde, yorumlayiciyr kullanma mekanigi aciklanmustir. Bu oldukga siradan bir bilgidir, ancak daha
sonra gosterilen ornekleri denemek icin gereklidir.

Ogreticinin geri kalam, basit ifadeler, ifadeler ve veri tiirlerinden baglayarak, islevler ve modiiller aracihfyla ve son
olarak istisnalar ve kullanici tanimli siniflar gibi gelismis kavramlara dokunarak ornekler araciligryla Python dilinin
ve sisteminin gesitli 6zelliklerini tanitir.

4 Bolim 1. istahimzi Kabartma



BOLUM 2

Python Yorumlayicisini Kullanma

2.1 Yorumlayiciyr Cagirma

The Python interpreter is usually installed as /usr/local/bin/python3.12 on those machines where it is
available; putting /usr/local/bin in your Unix shell’s search path makes it possible to start it by typing the
command:

[python3 .12

kabuga.! Yorumlayicinin bulundugu dizinin secimi bir yiikleme segenegi oldugundan, Python dizini bagka bir yerde
de olabilir; yerel Python gurunuza veya sistem yoneticinize damsin. (Ornegin, /usr/local/python popiiler bir
alternatif konumdur.)

On Windows machines where you have installed Python from the Microsoft Store, the python3. 12 command will
be available. If you have the py.exe launcher installed, you can use the py command. See setting-envvars for other
ways to launch Python.

Dosya sonu karakteri (Unix’te Cont rol-D, Windows'ta Cont rol-2) yazilmasi, yorumlayicinin sifir durumuyla
(zero exit status) sonlanmasina neden olur. Bu ise yaramazsa, agagidaki komutu yazarak yorumlayicidan ¢ikabilirsiniz:
quit ().

Yorumlayicinin satir diizenleme 6zellikleri arasinda etkilesimli diizenleme, ge¢mis degistirme ve GNU Readline
kiittiphanesini destekleyen sistemlerde kod tamamlama bulunur. Komut satir1 diizenlemenin desteklenip desteklen-
medigini gormek i¢in belki de en hizli denetim, elde ettiginiz ilk Python istemine Control-P yazmaktir. Bip
sesi ¢ikarsa komut satir1 diizenlemeniz vardir; Tuslarin tamtim icin Etkilesimli Girdi Diizenleme ve Gegmis Ikame ‘e
g0z atabilirsiniz. Higbir sey goriinmiiyorsa veya ~P yankilaniyorsa, komut satir1 diizenlemesi kullanilamaz; yalnizca
gecerli satirdaki karakterleri kaldirmak igin geri alabiliyorsunuz.

Yorumlayict bir sekilde Unix kabugu gibi calisir: bir tty aygitina bagh standart girdi ile ¢agrildifinda, komutlari
etkilesimli olarak okur ve yiirtitiir; bir dosya ad1 arglimaniyla veya standart girdi olarak bir dosyayla ¢agrildiginda, o
dosyadan bir komut dosyas: okur ve yliriitiir.

Yorumlayiciy1 baglatmanin ikinci bir yolu, kabugun —c secenegine benzer sekilde command igindeki deyimleri ca-
ligtiran python —-c¢ command [arg] ... komutudur. Python deyimleri genellikle bogluk veya kabuga 6zel
bagka karakterler icerdiginden, genellikle command ifadesinin tamaminin alintilanmast tavsiye edilir.

! Unix’te, Python 3.x yorumlayicist varsayilan olarak python adh yiiriitiilebilir dosyayla yiiklenmez, boylece ayn1 anda yiiklenen bir Python
2.x ytriitiilebilir dosyasiyla cakismaz.



https://tiswww.case.edu/php/chet/readline/rltop.html
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Bazi Python modiilleri komut dosyasi olarak da yararlidir. Bunlar, eger tam adin1 komut satirina yazarsamz modiil
icin kaynak dosyasi python -m *modil* [arglman] ... kullanilarak ¢agrilabilir.

Bir komut dosyas1 kullanildiginda, bazen komut dosyasini ¢aligtirabilmek ve daha sonra etkilesimli moda girebilmek
yararlidir. Bu komut dosyasindan dnce —i gegirilerek yapilabilir.

Tiim komut satir1 secenekleri using-on-general bolimiinde agiklanmistir.

2.1.1 Degisken Gecgirme

Yorumlayic: tarafindan bilindiginde, komut dosyast ad1 ve bundan sonraki ek argiiman dizelerin listesine doniig-
tiirtilir ve sys modiiliindeki argv degiskenine atanir. Bu listeye import sys Ogesini yiiriiterek erigebilirsiniz.
Listenin uzunlugu en az birdir; komut dosyasi ve argiiman verilmediginde sys.argv [0] bos bir dizedir. Komut
dosyast ad1 ' - ' (standart girig anlamina gelir) olarak verildiginde, sys.argv [0] '-"' olarak ayarlanir. —c komut
kullanildiginda, sys.argv [0], —c olarak ayarlanir. —m modiil kullanildiginda, sys.argv [0] bulunan modii-
liin tam adina ayarlanir. —c komut veya —m modiil ‘den sonra bulunan secenekler, Python yorumlayicisinin secenek
islemesi tarafindan tiiketilmez, ancak komut veya modiiliin iglemesi i¢in sy s . argv iginde birakilir.

2.1.2 Etkilesimli Mod

Komutlar bir tty’den okundugunda, yorumlayicinin etkilesimli modda oldugu soylenir. Bu modda, genellikle ii¢ biiyiik
isaret olan oncelikli bilgi istemi ile bir sonraki komutu ister (>>>); devam satirlar i¢in ikincil istem ile sorar, varsayilan
olarak ti¢ nokta (. . .). Yorumlayici, ilk istemi yazdirmadan 6nce siiriim numarasini ve telif hakki bildirimini belirten
bir kargilama iletisi yazdirir:

$ python3.12

Python 3.12 (default, April 4 2022, 09:25:04)

[GCC 10.2.0] on linux

Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

Cok satirh bir yapiya girilirken devamlihik satirlari gereklidir. Ornek olarak, i f ifadesine bir goz atin:

>>> the_world_is_flat = True
>>> if the_world_is_flat:
print ("Be careful not to fall off!")

Be careful not to fall off!

Etkilesimli mod hakkinda daha fazlasi icin bkz. Etkilesimli Mod.

2.2 Yorumlayici ve Cevresi

2.2.1 Kaynak Kodu Semasi

Varsayilan olarak, Python kaynak dosyalar1t UTF-8’de kodlanmis olarak kabul edilir. Bu kodlamada, diinyadaki ¢ogu
dilin karakterleri dize degismezlerinde, tanimlayicilarda ve yorumlarda ayni anda kullanilabilir — standart kiitiip-
hane tanimlayicilar i¢in yalnizca ASCII karakterleri kullansa da, herhangi bir taginabilir kodun izlemesi gereken bir
kuraldir. Tiim bu karakterleri diizgiin goriintiilemek icin, diizenleyicinizin dosyanin UTF-8 oldugunu tanimasi ve
dosyadaki tiim karakterleri destekleyen bir yazi tipi kullanmasi gerekir.

Varsayilan dil semasi diginda bir sema bildirmek icin, dosyanin ilk satir1 olarak 6zel bir yorum satir1 eklenmelidir.
Sozdizimi agagidaki gibidir:

[# —*— coding: encoding —*-—

6 Boliim 2. Python Yorumlayicisini Kullanma
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burada kodlama, Python tarafindan desteklenen gegerli codec bilesenlerinden biridir.

Ornegin, Windows-1252 semasinin kullanilacagim bildirmek igin, kaynak kod dosyanizin ilk satir1 su olmalidir:

[# A= Ncoding Nepli2528 == }

Ilk satir kuralinin bir istisnast, kaynak kodun UNIX “shebang” line satir1 ile baglamasidir. Bu durumda, sema bildirimi
dosyanin ikinci satir1 olarak eklenmelidir. Ornegin:

#!/usr/bin/env python3
# —*— coding: cpl252 —*-

2.2. Yorumlayici ve Cevresi 7
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BOLOM 3

Python’a Resmi Olmayan Bir Girig

Ilerleyen 6rneklerde; giris ve ¢iks, bilgi istemlerinin olup olmamasina gore ayirt edilir (»> ve ...): ornegi tekrarla-
mak icin bilgi isteminden sonra her seyi yazmalisiniz, istem goriinduigiinde bir bilgi istemi ile baslamayan satirlar
yorumlayicidan ¢ikar. Bir 6rnekte tek bagsina bir satirdaki ikincil istemin bog bir satir yazmaniz gerektigi anlamina
geldigini unutmayin; bu, ¢ok satirli bir komutu sonlandirmak i¢in kullanilir.

Bu kilavuzdaki 6rneklerin ¢cogu, etkilesimli komut isteminde girilenler dahil, yorumlar icerir. Python’da yorumlar, #
hash karakteriyle baslar ve fiziksel satirin sonuna kadar uzanir. Bir satirin baginda veya bogluk veya kodun ardindan
bir yorum goriinebilir, ancak bir dize sabiti i¢inde degil. Bir dize sabiti i¢indeki bir hash karakteri, yalnizca bir
hash karakterdir. Yorumlar kodu netlestirmek icin oldugundan ve Python tarafindan yorumlanmadigindan 6rnekler
yazarken atlanabilirler.

Baz1 ornekler:

# this is the first comment

spam = 1 # and this is the second comment
# ... and now a third!
text = "# This is not a comment because it's inside quotes."

3.1 Python’t Hesap Makinesi Olarak Kullanmak

Baz1 basit Python komutlarint deneyelim. Yorumlayiciy1 baglatin ve >>> birincil istemini bekleyin. (Uzun stirme-
melidir.)

3.1.1 Sayilar

The interpreter acts as a simple calculator: you can type an expression at it and it will write the value. Expression
syntax is straightforward: the operators +, —, * and / can be used to perform arithmetic; parentheses ( () ) can be
used for grouping. For example:

>>> 2 + 2

4

>>> 50 - 5%*6

20

>>> (50 - 5*6) / 4
5.0

(sonraki sayfaya devam)
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>> 8 / 5
1.6

# division always returns a floating-point number

(6nceki sayfadan devam)

Tam sayilarin (6rnegin 2, 4, 20) tiirii int olup, kesirli kismi olanlar (6rnegin 5.0, 1.6) float tiiriine sahiptir.

Sayisal tiirler hakkinda sonrasinda daha fazlasini gorecegiz.

Bolme (/) her zaman bir ondalikli say1 dondiiriir. floor division yapmak ve bir tam say1 sonucu almak icin // ope-

ratoriinii kullanabilirsiniz; kalani hesaplamak i¢inse % operatoriinii kullanabilirsiniz:

>>> 17 / 3 # classic division returns a float

5.666666666666667

>>>

>>> 17 // 3 # floor division discards the fractional part

5

>>> 17 % 3 # the % operator returns the remainder of the division
2

>>> 5 * 3 + 2 # floored quotient * divisor + remainder

17

Python ile iislii sayilar1 hesaplamak i¢in ** operatdriinii kullanmak miimkiindiir':

>>> 5 **x 2
25
>>> 2 ** 7]
128

# 5 squared

# 2 to the power of 7

Bir degiskene deger atamak icin esittir igareti (=) kullanilir. Daha sonra, bir sonraki etkilesimli komut isteminden

once higbir sonug goriintiilenmez:

>>> width = 20

>>> height = 5 * 9
>>> width * height
900

Bir degisken “tanimli” degilse (bir deger atanmamissa), onu kullanmaya ¢alismak size bir hata verecektir:

>>> n # try to access an undefined variable
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>

NameError: name 'n' is not defined

Ondalikli say1 icin tam destek var; karigik tiirde iglenenlere sahip operatorler, tam say1 islenenini ondalikli sayiya

doniigtiiriir:

>>> 4 * 3.75 - 1
14.0

Etkilesimli modda, son yazdirilan ifade _ degigkenine atanir. Bu, Python1 bir masa hesap makinesi olarak kullandi-

gimizda, hesaplamalara devam etmenin biraz daha kolay oldugu anlamina gelir, 6rnegin:

>>> tax = 12.5 / 100
>>> price = 100.50
>>> price * tax
12.5625

>>> price +
113.0625
>>> round(_, 2)
113.06

I xx _ den daha yiiksek oncelige sahip oldugundan, -3**2, — (3**2) olarak yorumlanacak ve dolayistyla —9 ile sonuclanacaktir. Bundan

kaginmak ve 9 elde etmek igin (—3) **2 kullanabilirsiniz.

10 Boliim 3. Python’a Resmi Olmayan Bir Giris
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Bu degisken, kullanici tarafindan salt okunur olarak ele alinmalidir. Ag¢ikc¢a ona bir deger atamayin — sihirli davra-
niglar1 olan bu gomiilii degiskeni maskeleyen ayni ada sahip bagimsiz bir yerel degisken yaratirsiniz.

int ve float ‘a ek olarak Python, Decimal ve Fraction gibi diger say: tiirlerini de destekler. Python ayrica
karmagik sayilar i¢in gomiilii destege sahiptir ve hayali kismi belirtmek i¢in j veya J son ekini kullanir (6r. 3+57).

3.1.2 Metin

Python sayilarin yani sira metinleri de (“string” olarak adlandirilan str tiirii ile temsil edilir) igleyebilir. Bu ka-

rakterleri “!”, kelimeleri “tavsan”, isimleri “Paris”, ciimleleri “Arkani kolluyorum.”, vb. igerir. “Yay!
:)”. Tek tirnak (' . .. ") veya gift tirnak (" . . . ") i¢ine alinabilirler ve ayn1 sonucu verirler’.

>>> 'spam eggs' # single quotes

'spam eggs'

>>> "Paris rabbit got your back :)! Yay!" # double quotes

'Paris rabbit got your back :)! Yay!'

>>> '1975'" # digits and numerals enclosed in quotes are also strings

'1975"

Bir alintry1 alintilamak igin, oniine \ koyarak “kagcmamiz”(escape) gerekir. Alternatif olarak, dier tirnak isareti
tiirlerini de kullanabiliriz:

>>> 'doesn\'t' # use \' to escape the single quote...
"doesn't"

>>> "doesn't" # ...or use double quotes instead
"doesn't"

>>> '"Yes," they said.'

'"Yes, " they said.'

>>> "\"Yes,\" they said."
'"Yes," they said.'

>>> '""Isn\'t," they said.'
'""Isn\'t," they said.'

J

Python kabugunda(shell), string tanimi ve ¢ikt1 stringi farkli goriinebilir. print () fonksiyonu, tirnak isaretlerini
atlayarak ve kacan ve ozel karakterleri yazdirarak daha okunabilir bir ¢ikt1 iiretir:

>>> s = 'First line.\nSecond line.' # \n means newline

>>> s # without print (), special characters are included in the string

'First line.\nSecond line.'

>>> print (s) # with print (), special characters are interpreted, so \n produces.
—new line

First line.

Second line.

\ ile baglayan karakterlerin 6zel karakterler olarak yorumlanmasini istemiyorsaniz, ilk alintidan 6nce bir r ekleyerek
ham dizeleri (raw strings) kullanabilirsiniz:

>>> print ('C:\some\name') # here \n means newline!
C:\some

ame

>>> print (r'C:\some\name"') # note the r before the quote
C:\some\name

Ham dizelerin ince bir yonii vardir: ham bir dize tek sayida \ karakterle bitmeyebilir; daha fazla bilgi ve gecici
¢oziimler i¢in SSS ‘e bakin.

Dize sabitleri birden ¢ok satira yayilabilir. Bunun bir yolu ticlii tirnak kullanmaktir: """ ... """ veya ''"'...
' ' ', Satir sonu otomatik olarak dizeye dahil edilir, ancak satirin sonuna \ ekleyerek bunu 6nlemek miimkiindiir.
Asagidaki ornek:

2 Diger dillerden farkli olarak, \n gibi 6zel karakterler hem tek (' . .. ') hem de ¢ift (" . . . ") tirnak isaretleri ile ayn1 anlama sahiptir. Tkisi
arasindaki tek fark, tek tirnak i¢inde " dan kagmaniza gerek olmamasidir (ancak \ ' dan kagmaniz gerekir) ve bunun tersi de gecerlidir.

3.1. Python’i Hesap Makinesi Olarak Kullanmak 11
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print ("""\

Usage: thingy [OPTIONS]
-h Display this usage message
—-H hostname Hostname to connect to

nn ll)

asagidaki ¢iktiy diretir (ilk yeni satirin dahil olmadigini unutmayin):

Usage: thingy [OPTIONS]
-h Display this usage message
-H hostname Hostname to connect to

Dizeler + operatoriiyle birlestirilebilir (birbirine yapistirilabilir) ve * ile tekrarlanabilir:

>>> # 3 times 'un', followed by 'ium'
>>> 3 * 'un' + 'ium'
'unununium’

Yan yana iki veya daha fazla dize sabiti (yani, tirnak isaretleri arasina alinanlar) otomatik olarak birlestirilir.

>>> 'Py' 'thon'
'Python'

Bu ozellik, ozellikle uzun dizeleri kirmak istediginizde kullanighdir:

>>> text = ('Put several strings within parentheses
c 'to have them joined together.')

>>> text
'Put several strings within parentheses to have them joined together.'

Bu, degiskenler veya ifadelerle degil, yalnizca iki sabit degerle caligir:

>>> prefix = 'Py'
>>> prefix 'thon' # can't concatenate a variable and a string literal
File "<stdin>", line 1
prefix 'thon'

AAAAAAN

SyntaxError: invalid syntax

>>> ('un' * 3) 'ium'
File "<stdin>", line 1
('un' * 3) 'ium'

AAAAA

SyntaxError: invalid syntax

Degiskenleri veya bir degiskeni ve bir sabiti birlestirmek istiyorsaniz, + kullanin:

>>> prefix + 'thon'
'Python'

J

Dizeler, ilk karakterin indeksi O olacak sekilde dizine eklenebilir (abone olabilir). Karakterler i¢in ayr1 bir tiir yoktur;
karakterler yalnizca bir uzunlugunda dizelerdir:

>>> word = 'Python'

>>> word[0] # character in position 0
IPI

>>> word[5] # character in position 5
'nl

Sagdan saymaya baslamak icin indeksler negatif sayilar da olabilir:

12 Boliim 3. Python’a Resmi Olmayan Bir Giris
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>>> word[—1] # last character

'nl

>>> word[-2] # second-last character
IOI

>>> word[-6]

lPl

-0 ile 0 ayn1 oldugundan, negatif endekslerin -1°’den bagladigini unutmayin.

In addition to indexing, slicing is also supported. While indexing is used to obtain individual characters, slicing allows
you to obtain a substring:

>>> word[0:2] # characters from position 0 (included) to 2 (excluded)
IPy'
>>> word[2:5] # characters from position 2 (included) to 5 (excluded)
'tho'

Dilim indekslerinin kullanigh varsayilanlar1 vardir; atlanmig bir ilk dizin varsayilani sifirdir, atlanmais bir ikinci dizin
varsayilani dilimlenmekte olan dizenin boyutudur.

>>> word[:2] # character from the beginning to position 2 (excluded)
le'

>>> word[4:] # characters from position 4 (included) to the end

'on'

>>> word[-2:] # characters from the second-last (included) to the end
lon'

Baglangicin her zaman dahil edildigine ve sonun her zaman hari¢ tutulduguna dikkat edin. Bu, s[:1] + s[i:]
degerinin her zaman s degerine esit olmasin saglar:

>>> word[:2] + word[2:]
'Python'
>>> word[:4] + word[4:]
'Python'

Dilimlerin nasil ¢caligtigint hatirlamanin bir yolu, dizinleri ilk karakterin sol kenar1 O ile arasindaki karakterleri isaret
ediyor olarak diistinmektir. Ardindan, n karakterli bir dizenin son karakterinin sag kenarinda n dizini vardir, 6rnegin:

ot —————+
| Pl yl tlh|oln|
e A At S
0 1 2 3 4 5 6
=@ =5 =4 =3 =2 =1

ik say1 satir1, dizideki O...6 endekslerinin konumunu verir; ikinci satir, karsilik gelen negatif endeksleri verir. i ile j
arasindaki dilim, sirastyla i ve j etiketli kenarlar arasindaki tiim karakterlerden olusur.

Negatif olmayan indeksler igin, her ikisi de smnirlar igindeyse, bir dilimin uzunlugu indekslerin farkidir. Ornegin,
kelime[1:3] ‘lin uzunlugu 2’dir.

Cok biiyiik bir dizin kullanmaya ¢alismak bir hataya neden olur:

>>> word[42] # the word only has 6 characters
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
IndexError: string index out of range

Ancak, aralik dig1 dilim endeksleri, dilimleme icin kullanildiginda zarif bir sekilde iglenir:

>>> word[4:42]
lon'

>>> word[42:]
T

3.1. Python’i Hesap Makinesi Olarak Kullanmak 13
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Python dizeleri degistirilemez — bunlar immutable ‘dir. Bu nedenle, dizide dizine alinmig bir konuma atamak bir
hatayla sonuglanir:

>>> word[0] = 'J'
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: 'str' object does not support item assignment
>>> word[2:] = 'py'
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: 'str' object does not support item assignment

Farkli bir dizeye ihtiyaciniz varsa, yeni bir tane olugturmalisiniz:

>>> 'J'" + word[1l:]
'Jython'’

>>> word[:2] + 'py'
'Pypy’

Yerlesik iglev 1en (), bir dizenin uzunlugunu dondiiriir:

>>> s = 'supercalifragilisticexpialidocious'
>>> len(s)
34

Ayrica bakimz

textseq
Dizeler, sira tiirlerinin 6rnekleridir ve bu tiirler tarafindan desteklenen genel iglemleri destekler.

dize-yontemleri
Dizeler, temel doniisiimler ve arama igin ¢ok sayida yontemi destekler.

f-strings
Gomiilii ifadelere sahip dize sabitleri.

formatstrings
str.format () ile dize bi¢cimlendirme hakkinda bilgi.

old-string-formatting
Dizeler % operatoriiniin sol igleneni oldugunda cagrilan eski bi¢imlendirme islemleri burada daha ayrintili
olarak ac¢iklanmaktadir.

3.1.3 Listeler

Python, diger degerleri gruplamak i¢in kullanilan bir dizi bilesik veri tiiriinti bilir. En ¢cok yonlii olani, koseli paran-
tezler arasinda virgiille ayrilmig degerlerin (6gelerin) bir listesi olarak yazilabilen liste’dir. Listeler farkl tiirde ogeler
icerebilir, ancak genellikle dgelerin timii ayn1 tiirdedir.

>>> squares = [1, 4, 9, 16, 25]
>>> squares
[1, 4, 9, 16, 25]

Dizeler gibi (ve diger tiim yerlesik sequence tiirleri), listeler dizine alinabilir ve dilimlenebilir:

>>> squares[0] # Indexing returns the item
1

>>> squares[—1]

25

(sonraki sayfaya devam)
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(6nceki sayfadan devam)

>>> squares[-3:] # slicing returns a new list
[9, 16, 25]

Ayrica listeler birlestirme gibi islemleri de destekler:

>>> squares + [36, 49, 64, 81, 100]
[+, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100]

immutable olan dizelerin aksine, listeler mutable tiiriindedir, yani iceriklerini degistirmek miimkiindiir:

>>> cubes = [1, 8, 27, 65, 125] # something's wrong here
>>> 4 ** 3 # the cube of 4 is 64, not 65!

64

>>> cubes[3] = 64 # replace the wrong value

>>> cubes
[1, 8, 27, 64, 125]

You can also add new items at the end of the list, by using the 1ist .append () method (we will see more about
methods later):

>>> cubes.append (216) # add the cube of 6
>>> cubes.append (7 ** 3) # and the cube of 7
>>> cubes

[1, 8, 27, 64, 125, 216, 343]

Simple assignment in Python never copies data. When you assign a list to a variable, the variable refers to the existing
list. Any changes you make to the list through one variable will be seen through all other variables that refer to it.:

>>> rgb = ["Red", "Green", "Blue"]

>>> rgba = rgb

>>> id(rgb) == id(rgba) # they reference the same object
True

>>> rgba.append ("Alph")

>>> rgb

["Red", "Green", "Blue", "Alph"]

Tiim dilim islemleri, istenen ogeleri iceren yeni bir liste dondiiriir. Bu, asagidaki dilimin listenin bir shallow copy
dondiirdiigii anlamina gelir:

>>> correct_rgba = rgbal:]

>>> correct_rgba[-1] = "Alpha"
>>> correct_rgba

["Red", "Green", "Blue", "Alpha"]
>>> rgba

["Red", "Green", "Blue", "Alph"]

Dilimlere atama da miimkiindiir ve bu, listenin boyutunu bile degistirebilir veya tamamen temizleyebilir:

>>> letters = ['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', 'g'l]
>>> letters

['a', 'b', 'c', 'd', 'e', 'f', 'g'l]

>>> # replace some values

>>> letters[2:5] = ['C', 'D', 'E']

>>> letters

['a', 'b', 'C', 'D', 'E', 'f', 'g']

>>> # now remove them

>>> letters([2:5] = []

>>> letters

['a', 'b', 'f', 'g']

>>> # clear the list by replacing all the elements with an empty list
>>> letters[:] = []

(sonraki sayfaya devam)
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(6nceki sayfadan devam)

>>> letters

[]

Yerlesik islev 1en () ayrica listeler i¢in de gecerlidir:

>>> letters = ['a', 'b', 'c', 'd']
>>> len(letters)
4

Listeleri i¢ ige yerlestirmek (diger listeleri iceren listeler olugturmak) miimkiindiir, 6rnegin:

>>>a = ['a', 'b', 'c'l]

>> n = [1, 2, 3]

>>> x = [a, n]

>>> x

[['a', 'b', 'c'l, [1, 2, 31]
>>> x[0]

[vav, 'b', lcv]
>>> x[0] [1]
b

3.2 Programlamaya Dogru ilk Adimlar

Elbette Python’ iki ile ikiyi toplamaktan daha komplike gorevler igin kullanabiliriz. Ornegin, Fibonacci serisinin ilk
alt dizisini agagidaki gibi yazabiliriz:

>>> # Fibonacci series:
>>> # the sum of two elements defines the next
>> a, b =20, 1
>>> while a < 10:
print (a)
a, b =Db, atb

(o RNC ICOVIN \C RN i i @

Bu 6rnek, birkag yeni 6zellik sunar.

o llk satir bir ¢oklu atama: a ve b degiskenleri aym anda yeni O ve 1 degerlerini alir. Taraflarin tiimii, herhangi
bir gorev yapilmadan once degerlendirilir. Sag taraftaki ifadeler soldan saga dogru degerlendirilir.

» while dongiisii, kosul (burada: a < 10) dogru kaldig: siirece yiiriitiiliir. Python’da, C’'de oldugu gibi, sifir
olmayan herhangi bir tam say1 degeri dogrudur; sifir yanlistir. Kosul ayrica bir dizi veya liste degeri, aslinda
herhangi bir dizi olabilir; uzunlugu sifir olmayan her sey dogrudur, bos diziler yanlistir. Ornekte kullamlan
test basit bir kargilastirmadir. Standart karsilagtirma iglecleri C’dekiyle aym sekilde yazilir: < (kiigiiktiir), >
(bliyuktur), == (esittir), < = ( kiigiik veya esit), > = (bilylik veya esit) ve ! = (esit degil).

» Dongiiniin govdesi girintilidir: girinti, Python’un ifadeleri gruplama seklidir. Etkilesimli komut isteminde, gi-
rintili her satir i¢in bir sekme veya bosluk(lar) yazmaniz gerekir. Pratikte, bir metin diizenleyici ile Python i¢in
daha karmagik girdiler hazirlayacaksiniz; tiim diizgtin metin editorlerinin otomatik girinti 6zelligi vardir. Bir
bilesik deyim etkilesimli olarak girildiginde, tamamlandigin1 belirtmek i¢in bos bir satirdan sonra gelmelidir
(ctinkii ayrigtirict son satir1 ne zaman yazdigimizi tahmin edemez). Bir temel blok igindeki her satirin ayni
miktarda girintili olmas1 gerektigini unutmayin.
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e Theprint () function writes the value of the argument(s) it is given. It differs from just writing the expression
you want to write (as we did earlier in the calculator examples) in the way it handles multiple arguments,
floating-point quantities, and strings. Strings are printed without quotes, and a space is inserted between items,
so you can format things nicely, like this:

>>> i = 256*256
>>> print ('The value of i is', i)
The value of i is 65536

end anahtar sozciigi argiimani, ¢iktidan sonra yeni satir1 6nlemek veya ciktiy: farkl bir dizeyle bitirmek icin
kullanilabilir:

>> a, b =20, 1

>>> while a < 1000:
print (a, end=',")
a, b ="Db, atb

0,1,1,2,3,5,8,13,21,34,55,89,144,233,377,610,987,

3.2. Programlamaya Dogru ilk Adimlar 17
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BOLUM 4

Daha Fazla Kontrol Akigi Araci

As well as the while statement just introduced, Python uses a few more that we will encounter in this chapter.

4.1 if ifadeleri

Belki de en iyi bilinen deyim tiirii i f deyimidir. Ornegin:

>>> x = int (input ("Please enter an integer: "))
Please enter an integer: 42
>>> if x < 0:
x =0
print ('Negative changed to zero')
. elif x ==
.. print ('Zero'")
. elif x == 1:
print ('Single')
. else:
print ('More')

More

J

Sifir veya daha fazla e 11 £ boliimii olabilir ve e 1 se boliimii istege baghdir. ‘e 11 £” anahtar sozciigii ‘else if” ifadesinin
kisaltmasidir ve agir1 girintiden kaginmak i¢in kullamghdir. Birif ... elif ... elif ... dizisi, dier dillerde bulunan
switch veya case deyimlerinin yerine gecer.

Ayn1 degeri birkag sabitle karsilagtirtyorsaniz veya belirli tiirleri veya nitelikleri kontrol ediyorsaniz, mat ch deyimini
de yararh bulabilirsiniz. Daha fazla ayrint igin pass [fadeleri boliimiine bakimiz.

19



Python Tutorial, Yayim 3.12.6

4.2 for ifadeleri

Python'daki for deyimi, C veya Pascal’da aligkin oldugunuzdan biraz farklidir. Her zaman sayilarin aritmetik iler-
lemesi iizerinde yineleme yapmak (Pascal’daki gibi) veya kullanictya hem yineleme adimini hem de durma kogulunu
tanimlama yetenegi vermek (C gibi) yerine, Python'un for deyimi, herhangi bir dizinin (bir liste veya bir dize)
ogeleri lizerinde, dizide goriindiikleri sirayla yineler. Ornegin (kelime oyunu yapmak istemedim):

>>> # Measure some strings:
>>> words = ['cat', 'window', 'defenestrate']
>>> for w in words:
print (w, len (w))
cat 3
window 6
defenestrate 12

Ayn1 koleksiyon tizerinde yineleme yaparken bir koleksiyonu degistiren kodun dogru yazilmasi zor olabilir. Bunun
yerine, koleksiyonun bir kopyas iizerinde dongii yapmak veya yeni bir koleksiyon olusturmak genellikle daha kolay-
dir:

# Create a sample collection
users = {'Hans': 'active', 'Eléonore': 'inactive', 'BEA': 'active'}

# Strategy: Iterate over a copy
for user, status in users.copy () .items():
if status == 'inactive':
del users[user]

# Strategy: Create a new collection
active_users = {}
for user, status in users.items () :
if status == 'active':
active_users[user] = status

4.3 range () Fonksiyonu

Bir say1 dizisi iizerinde yineleme yapmaniz gerekiyorsa, yerlesik range () fonksiyonu kullanigh olur. Aritmetik
ilerlemeler iiretir:

>>> for i in range(5):
print (i)

s w N e O

Verilen bitig noktast asla olugturulan dizinin bir pargast degildir; range (10) 10 deger iiretir, 10 uzunlugundaki bir
dizinin 6geleri icin yasal indisler. Araligin bagka bir sayidan baglamasina izin vermek veya farkli bir artig (negatif
bile olsa; bazen buna ‘adim’ denir) belirtmek miimkiindiir:

>>> list (range (5, 10))
[5, 6, 7, 8, 9]

>>> list (range (0, 10, 3))
[0, 3, 6, 9]

(sonraki sayfaya devam)
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>>> list (range(-10, -100, -30))
[-10, —-40, -70]

(6nceki sayfadan devam)

Bir dizinin indisleri iizerinde yineleme yapmak i¢in range () ve len () 6gelerini agsagidaki gibi birlestirebilirsiniz:

>>> a = ['Mary', 'had', 'a', 'little', 'lamb']
>>> for i1 in range(len(a)):
print (i, afli])

Mary
had

a
little
lamb

S w N e O

N

Ancak bu tiir durumlarin cogunda enumerate () fonksiyonunu kullanmak uygundur, bkz Dongii Teknikleri.

Sadece bir aralik yazdirirsaniz garip bir gey olur:

>>> range (10)
range (0, 10)

Bir¢ok yonden range () tarafindan dondiiriilen nesne bir listeymis gibi davranir, ancak ashnda yle degildir. Uze-
rinde yineleme yaptifinizda istenen dizinin ardigik 6gelerini dondiiren bir nesnedir, ancak listeyi gercekten olustur-

maz, boylece yerden tasarruf saglar.

Boyle bir nesnenin iterable oldugunu, yani arz tiikenene kadar ardisik 6geler elde edebilecekleri bir sey bekleyen
fonksiyonlar ve yapilar icin bir hedef olarak uygun oldugunu soyliiyoruz. Daha 6nce for deyiminin boyle bir yap1

oldugunu gormiistiik, bir yinelenebilir alan bir fonksiyon ornegi ise sum () :

>>> sum (range (4)) #0 + 1 + 2 + 3
6

Daha sonra yinelenebilirleri dondiiren ve argiiman olarak yinelenebilirleri alan daha fazla fonksiyon gorecegiz. Veri

Yapiular: bolimiinde, 1ist () hakkinda daha ayrintili olarak tartisacagiz.

4.4 break ve continue ifadeleri ve else Dongiilerdeki Ciimleler

The break statement breaks out of the innermost enclosing for or while loop.

A for or while loop can include an else clause.

In a for loop, the else clause is executed after the loop reaches its final iteration.

In a while loop, it’s executed after the loop’s condition becomes false.

In either kind of loop, the e 1se clause is not executed if the loop was terminated by a break.

This is exemplified in the following for loop, which searches for prime numbers:

>>> for n in range (2, 10):
for x in range (2, n):
if n % x ==
print (n, 'equals', x, '*', n//x)
break
else:
# loop fell through without finding a factor

print(n, 'is a prime number')

2 is a prime number
3 is a prime number

(sonraki sayfaya devam)

4.4. break ve continue ifadeleri ve else Dongiilerdeki Ciimleler
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(6nceki sayfadan devam)

equals 2 * 2
is a prime number
equals 2 * 3
is a prime number
equals 2 * 4
equals 3 * 3

O 00 J o U1 >

(Evet, bu dogru koddur. Yakindan bakin: else ciimlesi for dongiisiine aittir, degil i £ deyimine)

Bir dongii ile kullanildiginda, e 1 se ifadesinin t ry deyiminin e1se ciimlesiyle, i £ deyimlerininkinden daha fazla
ortak noktasi vardir: t ry deyiminin e 1 se ciimlesi herhangi bir istisna olusmadiginda ¢alisir ve bir dongiiniin el se
ciimlesi herhangi bir break olusmadiginda cahsir. t ry deyimi ve istisnalar hakkinda daha fazla bilgi icin Ozel
Durumlart Isleme boliimiine bakimz.

Yine C’'den 6diing alinan cont inue deyimi, dongiiniin bir sonraki yinelemesiyle devam eder:

>>> for num in range (2, 10):
if num % 2 ==
print ("Found an even number", num)
continue

print ("Found an odd number", num)

Found an even number 2
Found an odd number 3
Found an even number 4
Found an odd number 5
Found an even number 6
Found an odd number 7
Found an even number 8
Found an odd number 9

4.5 pass ifadeleri

pass deyimi hi¢bir sey yapmaz. Sozdizimsel olarak bir deyim gerektiginde ancak program higbir eylem gerektir-
mediginde kullanilabilir. Ornegin:

>>> while True:
pass # Busy-wait for keyboard interrupt (Ctrl+C)

Bu genellikle minimal siniflar olugturmak igin kullanilir:

>>> class MyEmptyClass:
pass

pass ‘in kullanilabilecegi bir bagka yer de, yeni kod tizerinde ¢alisirken bir fonksiyon veya kosul govdesi i¢in bir yer
tutucu olarak daha soyut bir diizeyde diisiinmeye devam etmenizi saglamaktir. pass sessizce goz ardi edilir:

>>> def initlog(*args):
pass # Remember to implement this!
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4.6 pass ifadeleri

match bir ifadeyi alir ve degerini bir veya daha fazla case blogu olarak verilen ardisik kaliplarla karsilagtirir. Bu,
C, Java veya JavaScript'teki (ve diger bircok dildeki) bir switch ifadesine yiizeysel olarak benzer, ancak Rust veya
Haskell gibi dillerdeki kalip eslestirmeye daha cok benzer. Yalnizca eglesen ilk kalip yiiriitiiltir ve ayrica bilesenleri
(s1ra ogeleri veya nesne nitelikleri) degerden degiskenlere ¢ikarabilir.

En basit form, bir konu degerini bir veya daha fazla sabitle karsilagtirir:

def http_error (status):
match status:

case 400:

return "Bad request"
case 404:

return "Not found"
case 418:

return "I'm a teapot"
case _

return "Something's wrong with the internet"

Son bloga dikkat edin: “degisken ad1” __ bir wildcard gorevi goriir ve asla eslesmez. Higcbir durum eglesmezse, dal-
lardan hicbiri yiiriitiilmez.

| (“or”) kullanarak birkag sabiti tek bir kalipta birlestirebilirsiniz:

case 401 | 403 | 404:
return "Not allowed"

Kaliplar paket agma atamalar1 gibi goriinebilir ve degiskenleri baglamak i¢in kullanilabilir:

# point is an (x, y) tuple
match point:
case (0, 0):
print ("Origin")
case (0, y):
print (f"Y =
case (x, 0):
print ("X ={x}")
case (x, y):
print (f"X ={x}, Y ={y}")
case _

ll)

|
=

raise ValueError ("Not a point")

Bunu dikkatle inceleyin! Ilk kalipta iki sabit vardir ve yukarida gosterilen sabit kalibinin bir uzantisi olarak diistinii-
lebilir. Ancak sonraki iki kalip bir sabit ve bir degigkeni birlestirir ve degisken 6zneden (point) bir deger baglar.
Dérdiincii kalip iki degeri yakalar, bu da onu kavramsal olarak (x, y) = point paket agma atamasina benzer
hale getirir.

Verilerinizi yapilandirmak icin siniflar1 kullantyorsaniz, simif adin1 ve ardindan bir yapiciya benzeyen, ancak nite-
likleri degiskenlere yakalama yetenegine sahip bir argiiman listesi kullanabilirsiniz:

class Point:
def _ init__ (self, x, y):
self.x = x
self.y =y

def where_is (point):
match point:
case Point (x=0, y=0):
print ("Origin")
case Point (x=0, y=y):
print (£"Y ={y}")
(sonraki sayfaya devam)
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(6nceki sayfadan devam)
case Point (x=x, y=0):
print (£"X ={x}")
case Point () :
print ("Somewhere else")
case _
print ("Not a point")

Konumsal parametreleri, nitelikleri icin bir siralama saglayan bazi yerlesik siniflarla (6rnegin veri simiflar1) kulla-
nabilirsiniz. Ayrica siniflariizda __match_args__ niteligini ayarlayarak kaliplardaki nitelikler igin belirli bir
konum tanimlayabilirsiniz. Bu 6zellik (“x”, “y”) olarak ayarlanirsa, bahsi gecen kaliplarin hepsi es degerdir (ve hepsi
y niteligini var degiskenine baglar):

Point
Point
Point
Point

1, wvar)

1, y=var)
x=1, y=var)
y=var, x=1)

Kaliplar1 okumak i¢in onerilen bir yol, hangi degiskenlerin neye ayarlanacagini anlamak i¢in onlara bir atamanin
soluna koyacaginiz seyin genisletilmis bir bicimi olarak bakmaktir. Yalnizca bagimsiz isimler (yukaridaki var gibi)
bir eglestirme deyimi tarafindan atanir. Noktali isimlere (foo . bar gibi), nitelik isimlerine (yukaridaki x =vey =
gibi) veya sinif isimlerine (yukaridaki Point gibi yanlarindaki “(...)” ile taninan) asla atama yapilmaz.

Patterns can be arbitrarily nested. For example, if we have a short list of Points, with __match_args__ added,
we could match it like this:

class Point:

_ _match_args__ = ('x', 'y")
def _ init_ (self, x, vy):
self.x = x
self.y =y

match points:
case []:
print ("No points")
case [Point (0, 0)]:
print ("The origin")
case [Point(x, y)]:
print (f"Single point {x}, v
case [Point (0, yl), Point (0, y2)]:
print (f"Two on the Y axis at {yl}, {y2}")
case _
print ("Something else")

Bir kaliba “guard” olarak bilinen bir i £ ctimlesi ekleyebiliriz. Eger guard yanls ise, mat ch bir sonraki case blogunu
denemeye devam eder. Deger yakalamanin koruma degerlendirilmeden once gergeklestigine dikkat edin:

match point:
case Point (x, y) if x == y:
print (£f"Y =X at {x}")
case Point(x, vy):
print (£f"Not on the diagonal")

Bu aciklamanin diger bazi kilit 6zellikleri:

« Paket agma atamalar1 gibi, tuple ve liste kaliplar1 da tamamen ayni1 anlama sahiptir ve aslinda rastgele dizilerle
eslesir. Onemli bir istisna, yineleyicilerle veya string’lerle eslesmezler.

« Sira kaliplar1 genigletilmig paket agmay1 destekler: [x, y, *rest] ve (x, y, *rest) paket agma
atamalarina benzer sekilde caligir. * 6gesinden sonraki ad _ de olabilir, bu nedenle (x, vy, *_) ©gesi,
kalan 6geleri baglamadan en az iki 6geden olusan bir diziyle eglesir.

o Esleme kaliplari: {"bandwidth": b, "latency": 1} bir sozlikten "bandwidth" ve
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"latency" degerlerini yakalar. Sira kaliplariin aksine, ekstra anahtarlar goz ardi edilir. **rest

gibi bir paket agma da desteklenir. (Ancak * *__ gereksiz olacagindan buna izin verilmez)

« Alt kaliplar as anahtar sozciigii kullanilarak yakalanabilir:

[case (Point (x1, yl), Point(x2, y2) as p2):

girdinin ikinci elemani p2 olarak yakalayacaktir (girdi iki noktadan olusan bir dizi oldugu stirece)

o Cogu sabit esitlikle karsilagtirilir, ancak True, False ve None tekilleri 6zdeslikle karsilagtirlir.

« Kaliplar adlandirilmis sabitler kullanabilir. Bunlar, yakalama degiskeni olarak yorumlanmalarini 6nlemek i¢in

noktal1 isimler olmalidir:

p
from enum import Enum

class Color (Enum) :

RED = 'red'
GREEN = 'green'
BLUE = 'blue'
color = Color (input ("Enter your choice of 'red', 'blue' or 'green': "))

match color:
case Color.RED:
print ("I see red!")
case Color.GREEN:
print ("Grass is green")
case Color.BLUE:
print ("I'm feeling the blues : (")

Daha ayrintili bir agiklama ve ek 6rnekler icin, 6gretici bir formatta yazilmig olan PEP 636 sayfasina bakabilirsiniz.

4.7 Fonksiyonlarin Tanimlanmasi

Fibonacci serisini rastgele bir sinira kadar yazan bir fonksiyon olusturabiliriz:

>>> def fib(n): # write Fibonacci series up to n
"""Print a Fibonacci series up to n."""
a, b =20, 1
while a < n:
print (a, end='"' ")
a, b =Db, atb
print ()

>>> # Now call the function we just defined:
>>> fib (2000)
0112 358 13 21 34 55 89 144 233 377 610 987 1597

Anahtar kelime de £ bir fonksiyon fanimin tanitir. Bunu fonksiyon adi ve parantez i¢ine alinmig resmi parametreler

listesi takip etmelidir. Fonksiyonun govdesini olusturan ifadeler bir sonraki satirdan baslar ve girintili olmalidir.

Fonksiyon govdesinin ilk ifadesi istege bagli olarak bir string literal olabilir; bu string literal fonksiyonun dokii-
mantasyon stringi veya docstring ‘dir. (Docstringler hakkinda daha fazla bilgi Dokiimantasyon Stringler’i boliimiinde
bulunabilir.) Otomatik olarak ¢evrimici veya basili dokiimantasyon tiretmek veya kullanicinin etkilesimli olarak
kodda gezinmesini saglamak i¢in docstringleri kullanan araclar vardir; yazdiginiz koda docstringler eklemek iyi bir

uygulamadir, bu ytizden bunu aligkanlik haline getirin.

Bir fonksiyonun ¢alistirimasi, fonksiyonun yerel degiskenleri igin kullanilan yeni bir sembol tablosu ortaya cikarir.
Daha acik bir ifadeyle, bir fonksiyon i¢indeki tiim degisken atamalar1 degeri yerel sembol tablosunda saklar; oysa
degisken referanslar1 6nce yerel sembol tablosuna, sonra ¢evreleyen fonksiyonlarin yerel sembol tablolarina, daha
sonra global sembol tablosuna ve son olarak da yerlesik isimler tablosuna bakar. Bu nedenle, global degiskenlere ve
cevreleyen fonksiyonlarin degiskenlerine bir fonksiyon i¢inde dogrudan deger atanamaz (global degiskenler icin bir
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global deyiminde veya cevreleyen fonksiyonlarin degiskenleri igin bir nonlocal deyiminde isimlendirilmedik-
¢e), ancak bunlara referans verilebilir.

Bir fonksiyon ¢agrisinin gercek parametreleri (argtimanlari), cagrildiginda cagrilan fonksiyonun yerel sembol tablo-
sunda tanitilir; bu nedenle, argtimanlar call by value (burada value her zaman bir nesne referans’dir, nesnenin degeri
degildir) kullanilarak aktarilir." Bir fonksiyon baska bir fonksiyonu cagirdiginda veya kendini tekrarl olarak cagir-
diginda, bu ¢agri icin yeni bir yerel sembol tablosu olugturulur.

Bir fonksiyon tanimi, fonksiyon adin1 gegerli sembol tablosundaki fonksiyon nesnesiyle iliskilendirir. Yorumlayici,
bu adin isaret ettigi nesneyi kullanic1 tanimli bir fonksiyon olarak tanir. Diger isimler de aym1 fonksiyon nesnesine
isaret edebilir ve fonksiyona erigsmek icin kullanilabilir:

>>> fib

<function fib at 10042ed0>
>>> f = fib

>>> £(100)
0112 358 13 21 34 55 89

Diger dillerden geliyorsaniz, f£1ib ‘in bir fonksiyon degil, deger dondiirmedigi i¢in bir prosediir olduguna itiraz edebi-
lirsiniz. Aslinda, return ifadesi olmayan fonksiyonlar bile, oldukca sikici olsa da, bir deger dondiiriirler. Bu deger
None olarak adlandirilir (yerlesik bir isimdir). Normalde None degerinin yazilmasi, yazilan tek deger olacaksa
yorumlayici tarafindan bastirilir. Eger gergekten istiyorsaniz print () kullanarak gorebilirsiniz:

>>> fib (0)
>>> print (£ib (0))
None

Fibonacci serisindeki sayilarin listesini dondiirebilecek bir fonksiyon yazmak ga